Rozdziat |

Wspblczesny kontekst ksztalcenia
i wychowania oraz zwiazane z nim
wyzwania edukacyjne

Aktualny kontekst kulturowy i spoleczny dorastania wyznacza priorytety,
aspiracje edukacyjne i preferowane sposoby nabywania nowej wiedzy i nowych
umiejetnosci oraz doskonalenia ich przez wielu mtodych ludzi. Nowe pokole-
nie, zanurzone w okoliczno$ci i warunki zycia charakterystyczne dla wspolczes-
nych mu czaséw, poniekad jest przez nie ksztaltowane. Jednocze$nie formalne
ksztalcenie przezywa swego rodzaju kryzys, jest krytykowane za brak dosto-
sowania do wyzwan stojacych obecnie przed absolwentami. Wspdtczesno$é to
czas niezwykle dynamicznych zmian, czy szkola potrafi na nie odpowiedzie¢?
Swiadomo$é¢ ich oddzialywania moze mie¢ duze znaczenie dla zrozumienia
mlodziezy. Mlodzi chcg sie uczy¢, ale by¢ moze nie tych tresci i — przede
wszystkim — nie w taki sposob, jaki proponuje obecna szkota. Trzy dominujace
czynniki ksztaltujace mtode pokolenie to: 1. nowe media jako $rodowisko
edukacyjne i wychowawcze dzieci i mlodziezy, 2. spoleczenistwo informacyjne
oraz 3. indywidualistyczna kultura, atomizacja spoteczna i poczucie osamot-
nienia, wigzace si¢ w pewnym stopniu z powszechnym dostepem do inter-
netu, z wlasnego przeciez, spersonalizowanego smartfonu, z ktérego kazdy
korzysta samodzielnie. Poglebienie wiedzy dotyczacej kontekstu dorastania
mlodego pokolenia moze poméc w projektowaniu zmian oraz propozycji edu-
kacyjnych odpowiadajacych na aktualne potrzeby ksztalcenia mtodych ludzi.

1.1. Epoka cyfrowa — media jako Srodowisko
edukacyjne 1 wychowawcze dzieci i mtodziezy

Rewolucja cyfrowa, ktéra dokonala sie w ciggu ostatnich dekad, spowodowata
nieznane dotad w historii na tak duza skale i postepujace w tak szybkim
tempie przemiany spoleczne i kulturowe. Dokonala ona swego rodzaju
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przesilenia cywilizacyjnego, ktére zburzyto dotychczasowe struktury i wzorce
zachowan, a tym samym stworzylo silng potrzebe zbudowania na ich miejsce
nowych. Cze$¢ znanych z historii osiggnie¢ technologicznych, jak wynale-
zienie maszyny parowej w XVIII wieku, elektrycznosci na przetomie XIX
i XX wieku oraz komputera w polowie XX wieku, zmienita dotychczasowy
porzadek $wiata. Nigdy jednak dotad Zaden wynalazek w tak krétkim czasie
nie zmienit stylu zycia, sposobu zdobywania informacji czy spedzania czasu
milionéw o0séb na calym swiecie, jak rozwoj technologii cyfrowych i dostep
do nich za pomoca niewielkiego urzadzenia, jakim jest smartfon, ktoéry
w rzeczywisto$ci jest matym, przeno$nym komputerem. Stworzenie rezer-
wuaru wiedzy ludzkiej i umiejetnosci cztowieka przy jednoczesnej mozliwosci
korzystania z niego niemalze w nieograniczony sposéb przez 24 godziny
na dobe wyzwolito i przeksztalcilo nie tylko sposoby komunikagcji, ale cate
systemy spoleczno-gospodarcze.

Najmtodsze pokolenia najchetniej korzystaja z pozytkdéw plynacych z uzy-
cia nowych technologii, a rownoczes$nie najsilniej ksztaltowane sa przez owe
technologie, co generuje wiele wyzwan w procesie edukacji i wychowania.
Srodowisko wirtualne kumuluje funkgje realizowane przed jego pojawieniem
sie przez rozne $rodowiska wychowawcze. Mlody czlowiek, korzystajac
z internetu, odnajduje w nim:

1. Zrédlo wzorcdw zachowan, ktdre sa obecne wszedzie tam, gdzie zachodzi wir-
tualna komunikagja; 2. Zrédlo niezliczonych informacji (dorobku pokolen), ktére
w tak ogromnym zakresie nigdy nie byty ani nie beda dostepne w zadnej szkole;
3. miejsce kontaktéw z réwie$nikami w grupach, ktére w takiej liczbie i rézno-
rodnosci nie byly i nie beda nigdy dostepne w zyciu realnym (Raport 2023: 18).

Dostep do nieograniczonych zasobéw internetowych, niezalezny od wieku,
a warunkowany jedynie poziomem technicznych umiejetnosci uzytkownika,
tworzy zupelnie nowa sytuacje wychowawcza. Dotychczas nauczyciel byt
jednym z nielicznych Zrédet wiedzy ucznia (a podczas lekcji najczesciej jedy-
nym), dzi$ smartfon w reku mtodego czlowieka stuzy¢ moze zweryfikowaniu,
rozwinieciu czy uzupelnieniu przekazu nauczyciela. Sposéb wykorzystania
mozliwodci, jakie daje staly dostep do tresci internetowych, jest sprawg
indywidualng i zalezy przede wszystkim od samego uzytkownika, zatem
ciezar odpowiedzialno$ci, jaki spoczywal na wychowawcy, za realizacje
zadan stawianych dotychczas tradycyjnym $rodowiskom wychowawczym
coraz mocniej przesuwa sie¢ w strone wychowanka. W jego reku (dostow-
nie i metaforycznie) znajduja sie nowe mozliwosci i odpowiedzialno$¢ za
wtasciwe ich wykorzystanie.
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Wspolczesne mlode pokolenie, zwane pokoleniem cyfrowych tubylcow
(ang. digital natives), pokoleniem sieci lub pokoleniem Z, charakteryzuje sie
wyjatkowa sprawno$cia w poruszaniu sie w cyberprzestrzeni. Sa to osoby
urodzone po 1990 roku, ktére nie znaly $wiata bez internetu, dla ktérych
korzystanie z nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych jest istot-
nym, niemal nieodzownym elementem zycia codziennego. Pokolenie sieci nie
tylko jest ksztaltowane przez to medium, ale — jak wskazuje Don Tapscott —
zmienia ono nasz $wiat. Do najwazniejszych cech tej generacji zalicza on:
potrzebe poczucia wolnoéci i swobody wyboru, dopasowanie, np. produktow,
do swoich potrzeb (kastomizacja), baczna obserwacje $wiata, wrazliwos¢
na wiarygodno$¢ odbieranych tredci, nastawienie na wspoélprace, rozrywke,
szybkie tempo oraz innowacyjno$¢ (Tapscott 2010: 140). Wedlug niego:

Na tych cechach opiera sie odmienne postrzeganie dzisiejszego mtodego
pokolenia, szczegdlnie w odniesieniu do jego nawykéw medialnych. Mtodzi
ludzie dorastali, bedac aktorami, inicjatorami, twércami, graczami i partne-
rami. To ich uformowato, dzieki czemu sa tym, kim sa — pokoleniem, ktore
pod wieloma wzgledami rézni si¢ od swoich rodzicéow i dziadkéw, kiedy byli
oni w tym samym wieku (Tapscott 2010: 141).

Zdaniem autora otrzymanie nowych narzedzi umozliwito mlodym $wieze
spojrzenie na rzeczywisto$¢ i dalo motywacje do przeksztalcania znanych
struktur i organizowania ich wedtug wiasnych pomystéw. Dotyczy to takze
edukagji, ktéra nie moze pozostac¢ obojetna na dokonujace sie zmiany, przede
wszystkim cech podmiotéw uczestniczacych w procesie ksztalcenia.

Era cyfrowa stworzyla nowe mozliwosci i atrakcyjne sposoby pozyski-
wania wiedzy oraz komunikacji miedzyludzkiej, ale wiadnie ich atrakcyj-
no$¢ moze rodzi¢ pewne niebezpieczenstwa. Jak wskazuje Manfred Spitzer,
istnieje wielkie ryzyko nadmiernego kontaktu z réznego typu ekranami
wynikajace z rozwoju technologii i powszechnej dostepnosci przenosnych
komputerdéw. Spitzer zjawisko to nazywa wrecz epidemia (2021). By¢ moze
w podobny sposéb niebezpieczenstwo technopolu juz wiele lat wczesniej
postrzegal Neil Postman (2004), a dzi$ ta $wiadomo$¢ spoleczna wyraza
sie w akcjach, jak chociazby: Odléz smartfon i zyj!, Wyloguj sie do zycia®.
Zanurzenie w cyfrowym $wiecie stalo sie mozliwe dzieki pojawieniu sie
niewielkiego urzadzenia, ktére catkowicie zrewolucjonizowato komunikacje

! Zob. https://kampaniespoleczne.pl/tag/odloz-smartfon-i-zyj.
2 Zob. https://www.rp.pl/spoleczenstwo/art12192561-ruszyla-kampania-wylogu;j-
-sie-do-zycia.
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miedzyludzkg i sposoby radzenia sobie z codziennymi problemami. Smartfon,
wyposazony w dotykowy ekran, kamere, mikrofon i wiele czujnikéw, a takze
gltos$nik i generator wibracji, stat sie bardzo atrakcyjny dla uzytkownikéw,
gdy pojawily si¢ w nim setki aplikacji znacznie ulatwiajacych codzienne
funkcjonowanie. Media spotecznosciowe i mozliwo$¢ korzystania z nich na
smartfonie znacznie przyczynily sie do jego ogromnej popularnosci. Jest
to urzadzenie bardzo praktyczne, a jednoczesnie wystarczajagco male, aby
nosic je ze sobg zawsze i wszedzie. Stalo sie wiec najszybciej rozpowszech-
niajagcym sie produktem nowoczesnej technologii na $wiecie. Jak wskazuje
Grazyna Penkowska, ,,smartfony sg logiczna i technologiczna konsekwencja
pewnego kresu mozliwosci rozwojowych telefonu komoérkowego” (Penkow-
ska 2007: 13). Telefony przewodowe stuzyty przede wszystkim komunikacji,
telefony komérkowe wprowadzily bardzo wazna nowa jakos$¢, a mianowicie
mobilno$¢. Ponadto dodanych zostato wiele nowych funkcji. Poszerzanie
mozliwosdci uzycia smartfonu w réznych sytuacjach oraz znaczacy rozwoj
dostepu do bezprzewodowego internetu na $wiecie znaczaco przyczynily sie
do sukcesu smartfonéw. Warto podkresli¢, ze zadne urzadzenie techniczne
nie rozprzestrzenito sie¢ w $wiecie tak szybko jak smartfon, a jednocze$nie
przy tak znacznej ilosci czasu spedzanego z nim, angazujac uwage tak duzej
cze$ci populacji na $wiecie (Raport 2023: 8). Smartfony wykorzystywane sa
juz w bardzo wczesnych latach zycia do bardzo réznych celow, ale, co wydaje
si¢ istotne, dzieki niemu dzieci i mlodziez wchodza w codzienne relacje
z innymi ludZmi. Przed pojawieniem si¢ na masowg skale smartfonéw w ich
rekach interakcje te miaty charakter bezposredni, wspoéiczesnie przewaznie
posredni, co stanowi ogromna zmiang i nie pozostaje bez konsekwengji, jesli
chodzi o sposoby budowania wigzi migedzyludzkich, zwtaszcza we wczesnych
fazach zycia. Mozna wigc stwierdzi¢, ze smartfon jest produktem, ktéry
w niespotykanym dotad stopniu przyczynit sie do zmiany stylu zycia tak
znacznej liczby ludzi na calym $wiecie i stal sie kult(ur)owym gadzetem
mlodziezy (Dabrowska 2017).

Zgodnie z wynikami badan przeprowadzonych w 2021 roku przez Urzad
Komunikacji Elektronicznej blisko 79,4% dzieci w wieku od 7 do 14 lat
zadeklarowalo, ze posiada wlasny telefon komoérkowy. W grupie rodzicéw
79,6% wskazalo, ze ich dziecko posiada telefon. Dzieci zwykle zaczynaja
uzywac telefonu komoérkowego w wieku 7-8 lat (46,8%) (Raport 2021: 19).
Sposrod dzieci korzystajacych z telefonu niemal wszystkie (97,7%) wska-
zaly, zZe jest to smartfon (Raport 2021: 20). Warto rowniez zwroci¢ uwage
na moment rozpoczecia korzystania z wlasnego telefonu komérkowego.
Z przeprowadzonych badan wynika, ze juz w wieku 3-4 lat 1,3% uzywa
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wlasnego telefonu, w kolejnych latach jest to odpowiednio: 5-6 lat — 12,4%,
7-8 lat — 46,8%, 9-10 lat — 25,8%, 11-12 lat — 6,3%, 13-14 lat — 2,1%,
5,3% nie pamiegta wieku rozpoczecia korzystania z wlasnego telefonu
komoérkowego (Raport 2021: 19). Na podstawie przedstawionych wynikéw
mozna stwierdzi¢, zZe inicjacja cyfrowa zachodzi na bardzo wczesnym eta-
pie zycia — do konca okresu wczesnoszkolnego co najmniej 86,3% dzieci
posiada wlasny smartfon i aktywnie z niego korzysta. Poniewaz okres tak
duzej popularnosci i dostepnosci dla dzieci telefonu komérkowego jest
stosunkowo niediugi — dorasta wtasnie jedno z pierwszych pokolent wycho-
wywanych ze smartfonem w reku — nie mozna jeszcze w pelni rozpoznaé
wynikajacych z tego nastepstw. Z czasem jednak w spolteczenstwie dorostych
proporcje os6b wychowywanych z mobilnym telefonem dajacym dostep do
internetu i bez niego bedg sie zmienia¢ na korzy$¢ pierwszej grupy. Jest
to jeden z najwazniejszych czynnikéw ksztaltujacych pokolenie cyfrowe.
Jakich istotnych zmian, waznych w kontekscie proceséw edukacyjnych
i wychowawczych, dokonato pojawienie sie wirtualnego srodowiska i nie-
mal nieograniczonych mozliwos$ci uczestnictwa w nim dzieki mobilnym
urzadzeniom zapewniajacym staly do niego dostep? Poznanie i zrozumienie
ich moze ulatwi¢ prébe udzielenia odpowiedzi na wyzwania edukacyjne,
jakie zmiany te wywotaly.

1.2. Dorastanie w spoleczefistwie informacyjnym

Dynamiczny rozw6j technologiczny, a zwlaszcza upowszechnienie internetu,
zapoczatkowaly szereg zmian, ktére doprowadzity do stworzenia spoleczen-
stwa informacyjnego, stanowigcego srodowisko wzrastania mtodego pokole-
nia. Wedtug danych GUS ponad 93% gospodarstw domowych posiada dostep
do sieci, a jeszcze czestszy jest on w przypadku gospodarstw domowych
z dzie¢mi (99,8%) (GUS 2023: 1). Internet jest rezerwuarem niezliczonych
wiadomosci o réznym pochodzeniu, wiarygodnosci, charakterze i znacze-
niu, ale wiasnie ich wielo$¢ oraz swobodny dostep buduja spoteczenstwo
informacyjne. Zdaniem Mariana Golki (2005: 254) jego ,,[...] najwazniejsza
cechg jest produkcja, gromadzenie i obieg informacji, co jest uznawane za
niezbedny warunek jego funkcjonowania”. Rozw¢j technologii informatycz-
nych umozliwil oderwanie informacji od jej no$nika, dzigki czemu uwolnita
sie ona od ograniczen czasu i przestrzeni, moze dotrze¢ do wielu odbior-
céw, pokona¢ tysigce kilometréw i to w bardzo krotkim czasie. Moze by¢
przechowywana, przetwarzana i przekazywana ponownie. Manuel Castells
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»paradygmat techniczny” bedacy podstawa spoleczenstwa informacyjnego
opisuje za pomoca pieciu cech:

- informacja jest surowcem wspoélczesnych technologii,

- nowoczesne technologie sg wszechobecne,

— kazdy system oparty na technologiach informacyjnych ma sieciowa

logike,

- funkcjonowanie sieci charakteryzuje elastyczno$¢,

- postepuje konwergencja technologii w zintegrowane systemy (Castells

2007: 79-81).

Polaczenie wyréznionych cech prowadzi do wyksztalcenia sie nie tylko
spoleczenstwa charakteryzujacego sie nieustannymi sieciowymi kontaktami,
zmienno$cig oraz ciaggla i szybkg wymiang informacji, ale takze okreslonego
typu myslenia jego cztonkéw, a nawet catych pokolen zanurzonych w sieci,
dla ktérych stanowi ona istotny czynnik edukacyjny, spoleczny, wychowawczy
lub wrecz $rodowisko zycia.

Screenagers® (Screen Agers, Screenagers Generation) — to potoczne okreslenie

pokolenia ,ekranu”, ktérego gtéwnymi cechami sa:

- mtiody wiek (16-24 lata),

— praktyczna umiejetnos¢ korzystania z mediéw (bieglo$¢ technologiczna),

— korzystanie z portali spotecznosciowych (Facebook, Twitter, Myspace) —
»pokolenie Facebooka”.

Cechami charakterystycznymi sg réwniez inspiracje poznawania $wiata, moty-

wagcja i nauka, che¢ poznawania tego, co nowe, kreatywno$¢ na vlogach oraz

blogach, multidyscyplinarno$¢, podejmowanie dzialan stuzacych rozwiazywa-

niu probleméw oraz myslenie zdeterminowane przez technike (Sokotowski,

Podgérski 2018: 18).

Dostep do internetu otwiera wiele mozliwosci, z ktérych cz¢s¢ mtodych
ludzi korzysta w sposob kreatywny. Jacek Pyzalski, badajac nastoletnich
twércoéw internetowych, zwraca uwage na ,pozytywny internet”. W sieci
spotka¢ mozna osoby, ktére inspirujg, a publikowane przez nie tresci roz-
wijaja wiedze odbiorcéw, zachecaja do doskonalenia si¢ i dziatan na rzecz
innych. Pyzalski wraz z zespolem do nich dotarli. Badaniami objeto stu
internautéw w wieku 13-18 lat wykazujacych ponadprzecietng publiczng
aktywno$¢ online o pozytywnym charakterze. Jak wynika z badan, ta czaso-
i pracochlonna dzialalno$¢ traktowana jest przez nich jako szansa wtasnego

3 Od teenagers — nastolatki oraz screen — ekran.
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rozwoju, szczegélnie w wybranej dziedzinie wiedzy, oraz mozliwo$¢ zapre-
zentowania swoich umiejetnosci, a jednoczes$nie pomoc innym (Pyzalski
2019). Przeprowadzone badania pokazuja nieco inne oblicze intensywnej
aktywnodci internetowe] nastolatkéw, czesciej krytykowanej niz chwalone;j.

Mtodziez wzrastajaca w spoleczenstwie cyfrowym do wiekszosci potrzeb-
nych jej informacji jest w stanie dotrze¢ w ciggu kilku minut za pomoca
telefonu z dostepem do internetu, z ktérym wiekszo$¢ miodych oséb sie nie
rozstaje. Stanowi on Zrédlo wiedzy, rozrywki, komunikacji z innymi, a takze
pozwala na zapelnienie minut oczekiwania — w kolejce, poczekalni, podczas
podrézy. Mozliwo$¢ swobodnego korzystania z rezerwuaru wiedzy w sieci
sprawia, ze mlode pokolenie potrzebuje czego$ wiecej niz tylko wyktadowych
informacji z danej dziedziny. Moze przeciez do nich dotrze¢ w dogodnym dla
siebie czasie i miejscu i przeczyta¢ lub wystuchaé/obejrze¢ w komfortowych
warunkach. Potrzeba mu raczej innego rodzaju doswiadczen edukacyjnych niz
tylko przekaz informacji. Latwo$¢ dostepu paradoksalnie nie idzie w parze
z wysoka motywacja, aby z tej wiedzy korzysta¢. W procesie edukacyjnym
prowadzi¢ to moze do odraczania wykonania zadan, myslenia typu ,jeszcze
zdaze zrobi¢”, wreszcie prokrastynacji. Jak wskazuje Wojciech Cellary, spote-
czenstwo wiedzy charakteryzuje sie oferta ustug opartych na informacji — jej
odkrywaniu (poszukiwaniu zwiazkéw i zalezno$ci miedzy dyscyplinami),
wykorzystywaniu (wdrazaniu ich do praktyki, czyli innowacjach) i przeka-
zywaniu (uczeniu, doradzaniu, konsultowaniu). Gléwne trendy w obszarze
przekazywania wiedzy zwigzane sa z upowszechnieniem internetu, a ich
znajomos¢ jest niezbedna do dokonania przemian w edukacji odpowiadaja-
cych na potrzeby spoleczenstwa wiedzy (Cellary 2012: 64). Najwazniejsze
wedlug autora przemiany powinny przebiegaé:

- od dokumentu papierowego do dokumentu elektronicznego,

— od odrebnych sieci do konwergencji sieci cyfrowych,

— od biernosci do interaktywnodci,

- od tekstu do multimediéw,

— od rzeczywisto$ci do wirtualnej rzeczywistosci,

— od ostrej granicy miedzy autorem i odbiorca do wspoitworczosci,

- od pojedynczosci do zbiorowosci,

- od produktu do ustugi,

— oprécz wspolnot terytorialnych we wspdlnotach tresciowych (Cellary

2012: 64-77).

Zdaniem Agnieszki Cybal-Michalskiej $§wiat jest zglobalizowany,

a ,,[s]woistos¢ jakosci globalnej ekumeny kulturowej wskazuje na potrzebe
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ksztaltowania i doskonalenia orientacji na wiedze. Fenomenem wspélczes-
nosci jest globalizacja kognitywna, wyrdzniajaca sie eksterytorialno$cig
wiedzy [...]” (Cybal-Michalska 2017: 24). Nowa jakos$¢ spoleczenstwa infor-
macyjnego, ktére stalo si¢ rzeczywistoscia, a nie intelektualng abstrakcja,
wynika z szybkiego rozwoju zaawansowanych technologii informacyjnych,
komputerowych i telekomunikacyjnych, przyspieszajacych tempo zmian
i pokonujacych bezwtad informacji. Jak zauwaza Eriksen, rewolucja infor-
macyjna dokonala sie wéwczas, gdy informacja oderwatla sie od no$nika
(Eriksen 2003). Zasadniczym atrybutem spoleczenstwa informacyjnego jest
gromadzenie, przetwarzanie, rekonstruowanie oraz wykorzystywanie wiedzy
w celu aktywnego radzenia sobie w sytuacji zmiany spoleczno-kulturowej
i ksztattowania przysziosci (Cybal-Michalska 2017: 24). Zdaniem autorki
wymaga to orientacji na permanentne samoksztalcenie i samodoskonalenie,
zar6wno w ujeciu jednostkowym, jak i w szerszym wymiarze — spotecznym.
Postawa taka stanowi odpowiedz na powszechne i dominujace tendencje do
ustawicznej rewizji obrazu rzeczywistoéci i rozwoju systemoéw abstrakcyjnych,
ktore sprzyjaja powstawaniu nowoczesnych form ekspertyzy i waskich specja-
lizacji (Giddens 2001: 44-45, za: Cybal-Michalska 2017: 25). Rzeczywisto$¢
podlegajaca nieustannym przeksztalceniom moze powodowaé dezorientacje.
W takim $wiecie ,[p]rospektywna orientacja na wiedze i che¢ jej stalego
zdobywania determinuja potrzebe ksztaltowania orientacji do odpowiedzial-
nego wspdltuczestnictwa w zmieniajacym si¢, wspolzaleznym spoteczenstwie
globalnym” (Cybal-Michalska 2017: 25).

Zanurzenie w $wiecie cyfrowym dostarcza ponadto wielu réznych bodz-
coéw. Atrakcyjna forma przekazéw medialnych docierajacych do mlodego
czlowieka w postaci dynamicznych, szybko zmieniajacych si¢ obrazéow
angazuje uwage odbiorcy bez koniecznosci samodzielnego skupienia uwagi
na danej tresci. Wprost przeciwnie, wysitku wymaga wytaczenie przekazu.
Dynamiczny obraz wsparty dobrej jako$ci dzwigkiem skutecznie walczy z pod-
jeciem czekajacych zadan i wypetnieniem obowiazkéw. Konkurencja w postaci
wielu atrakcyjnych dla miodych ludzi sposobéw spedzenia czasu w sieci,
ktoére w prosty sposéb sami sg w stanie sobie zapewni¢, prowadzi¢ moze
do réznego typu trudnosci pojawiajacych si¢ u dzieci i miodziezy. Obejmuja
one miedzy innymi klopoty ze skupieniem i z samodzielnym utrzymaniem
uwagi, zakonczeniem, zwlaszcza dlugotrwatych i Zzmudnych zadan i/lub
prokrastynacje, problemy z podejmowaniem decyzji wynikajace z paradoksu
duzego wyboru. , PrzebodZcowanie”, ktére towarzyszy zanurzeniu w cyfrowy
$wiat, rodzi potrzebe doswiadczania wielu jednoczesnych bodzcow row-
niez offline, stad w procesie edukacyjnym mlodziez czesto odczuwa wrecz
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przymus czestych zmian aktywno$ci, by méc w nim efektywnie uczestniczyc¢.
W przeciwnym razie rodza sie znuzenie i nuda utrudniajaca, a niekiedy
uniemozliwiajaca skuteczne przyswajanie tredci. Miodzi ukierunkowani sa
réwniez na zdobywanie wlasnego do$wiadczenia, czyli dziatania praktyczne
podczas nabywania wiedzy i nowych umiejetnosci. Chodzi o aktywnosci,
ktore w relatywnie krétkim czasie przyniosa widoczne rezultaty i zaangazuja
ucznia. Tego typu podejscie wymaga zmiany roli nauczyciela — z wyktadowcy
na mentora, wspierajacego obserwatora, ktéry pozwala na samodzielne
poszukiwania wtasnych rozwigzan. Nieograniczony dostep do technologii bez
umiejetnosci wiasciwego korzystania z niej prowadzi¢ moze do braku samo-
kontroli zwiazanej z czasem spedzanym przed ekranem oraz umiejetnosci
selekcjonowania odbieranych tresci, skad rodzi si¢ potrzeba zaadaptowania
i wykorzystania technologii w edukacji, umiejetnego taczenia edukacji online
z offline, by poméc mlodziezy w $wiadomym, celowym i krytycznym podejsciu
do tresci dostepnych w nowych mediach. Stanowi to powazne wyzwanie dla
wspolczesnej pedagogiki.

1.3. Od kultury indywidualizmu
do samotnosci mtodego pokolenia

Zauwazalny we wspoélczesnej kulturze Zachodu indywidualizm 1aczy¢ sie
moze z trzema przestankami: sytuacja materialna, tradycjami kulturowymi
oraz zanurzeniem w $wiat mediéw spoleczno$ciowych. Rozwdj gospodar-
czy i1 zwigzana z nim wzglednie stabilna pozycja materialna zachodnich
spoleczenstw prowadza do ugruntowania indywidualistycznego podejscia.
Spoteczenstwa ubogie buduja silne male wspoélnoty, poniewaz pozwalaja one
tatwiej radzi¢ sobie z trudnymi warunkami i dajg wieksze szanse na prze-
trwanie. W przeciwienstwie do wschodnich spoteczenstw — kolektywnych
i hierarchicznych - kultura Zachodu jest indywidualistyczna i demokratyczna
(Benedict 2016). Tradycja ta silnie oddziatuje na wspdlczesne podejscie do
budowania relacji spotecznych. Jednak obecnie niebagatelne znaczenie maja
nowe media i pojawiajace sie wraz z nimi media spoleczno$ciowe. Zanurze-
nie w nich obejmuje nie tylko rézne rodzaje aktywnosci, ale takze sposoby
mys$lenia i postrzegania rzeczywisto$ci. Jak wskazuje Tomasz Huk:

Roéznica miedzy starymi a nowymi mediami polega na sposobie uchwycenia
rzeczywisto$ci: nowe media to media rzeczywisto$ci wirtualnej. Termin ,,nowe
media” oznacza:
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- ,nowe do$wiadczenia tekstualne” zwiazane z reprezentacja i powigzaniem
tekstu w Sieci;

- ,nowe sposoby reprezentacji $wiata”, ze szczegdlnym uwzglednieniem
»$wiata mediow cyfrowych”, w tym ,$wiata wirtualnego”, tworzonego
przez i w ,,nowych mediach”;

- ,nowe do$wiadczenia relacji pomiedzy cielesno$cig, tozsamoscig i spo-
tecznoscia”, ktére umozliwiajg kreowanie swojej tozsamosci, innej niz ta
w ,,$wiecie realnym”;

- ,nowe koncepcje relacji ciata biologicznego do mediéw technologicznych”
powodujace fuzje mediow z cztowiekiem;

- ,nowe wzorce organizacji i produkcji” dotyczace formy prezentacji prze-
ksztalcania informacji;

- ,nowe relacje pomiedzy podmiotami” zwigzane z pojawieniem si¢ internetu
oraz ,technologiami medialnymi”, dotyczace , konwergencji mediow”.

Konstatujac, termin ,,nowe media” oznacza techniki, technologie i instytucje,

ktorych dziatanie opiera sie na wykorzystaniu metod cyfrowych w kreowa-

niu rzeczywistosci oraz dla ktérych charakterystyczne sa: programowalnosé,
interaktywno$¢, konwergencja, kumulatywno$¢, globalnoé¢, indywidualnos¢

i hipertekstowo$¢ (Huk 2019: 25-26).

Cechy charakterystyczne kontaktow online to tatwos$¢, anonimowosé,
mozliwoé¢ zachowania calkowitej kontroli nad kreowanym wizerunkiem
oraz — co istotne — zminimalizowanie ryzyka zwiazanego z relacjami ,w realu”,
towarzyszacymi im nieporozumieniami, ktdre trzeba wyjasnia¢. W przypadku
znajomosci online w razie konfliktu mozna ja po prostu zakonczy¢. Przywyk-
nigcie do tego typu kontaktu z drugim cziowiekiem powoduje trudnosci
w relacjach interpersonalnych, lek przed ich nawigzywaniem poza siecig
i/lub szybkie ich konczenie w przypadku nieporozumienia. Ma to swoje
konsekwencje. Czlowiek jako istota spoteczna potrzebuje realnych kontaktéw
z drugim czlowiekiem. Tymczasem internet oddala od tych, ktérzy sa blisko,
a w zamian daje pozor bliskosci z ludzmi, ktérzy sa daleko, co przekiada sie
na interakcje rodzinne i przyjacielskie.

Atomizacja zycia w globalnym i lokalnym spoteczenstwie przenosi si¢ na funk-
cjonowanie opiekuncze i emocjonalne w $rodowiskach rodzinnych. Cztonko-
wie rodziny (rodzice i dzieci), cho¢ mieszkajg fizycznie pod jednym dachem,
psychicznie sg jednak oddzielni. Komunikacja spoleczna i przezycia uczuciowe
sa zachwiane. Stan izolacji emocjonalnej i spolecznej w grupach spolecznych
w $rodowiskach lokalnych i ponadlokalnych, takze i w $rodowiskach rodzin-
nych, jest niekorzystny dla wspdlnoty wiezi gospodarczej, aksjologicznej i uczu-
ciowej. Stanowig one istotng przyczyne powodujacg osamotnienie jednostek
ludzkich, w tym przede wszystkim dzieci i mtodziezy (Cudak 2022: 123).



